REGULAMIN GRY MIEJSKIE)
PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem

§ 1. ORGANIZATORZY

1. Niniejszy regulamin, zwany dalej ,,Regulaminem” okresla ogdlne zasady, zakres i warunki
uczestnictwa w grze miejskiej pod nazwg ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem”.

2. Organizatorem gry miejskiej ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem” zwanej dalej ,Grg” jest
Mazowiecka lzba Gospodarcza w Ciechanowie, zwany dalej ,,Organizatorem” .

3. Patronem Gry Miejskiej ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechandéw MIGiem” jest Krzysztof Kosifski Prezydent
Miasta Ciechandw.

4. Administratorem zebranych danych osobowych oséb biorgcych udziat w Grze (,,Uczestnikow”) jest
Mazowiecka Izba Gospodarcza w Ciechanowie. Kontakt: https://www.migciechanow.pl

5. Klauzula informacyjna dla Uczestnikow Gry bedgaca Zatacznikiem do niniejszego Regulaminu
stanowi wypetnienie cigzgcego na Administratorze obowigzku informacyjnego, o ktérym mowa w art.
13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o
ochronie danych).

§ 2. ZASADY GRY - REJESTRACIA

1. Zapisy na Gre prowadzone sg przez internet. Zgtoszenia nalezy przesytaé na adres email:
mazowieckaizbagospodarcza@gmail.com. Zgtoszenie powinno zawierac nastepujgce dane wszystkich
0s6b wchodzgcych w sktad druzyny: imie i nazwisko, telefon kontaktowy, data urodzenia.

2. Zgtoszenia bedg przyjmowane od 05 lipca 2021r. od godziny 12:00 do 06 sierpnia 2021r. do
godziny 23:59 lub do wyczerpania liczby miejsc w Grze (maksymalnie 15 druzyn, lecz nie wiecej niz 60
0s0b tacznie).

3. Druzyna moze sktadaé sie z minimum 2, a maksymalnie z 5 oséb (do limitu nie sg wliczane dzieci
ponizej 5. roku zycia).

4. Przynajmniej 1 osoba w kazdej zarejestrowanej w Grze druzynie musi by¢é petnoletnia.

5. Osoby nieposiadajgce zdolnosci do czynnosci prawnych i posiadajace ograniczong zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, w tym osoby, ktére ukoniczyty 13 lat, a nie ukorczyty lat 18, mogg wzigé udziat w
Grze pod warunkiem uzyskania uprzedniej pisemnej zgody opiekuna prawnego lub przedstawiciela
ustawowego. Zgoda przedstawiciela ustawowego lub opiekuna prawnego powinna obejmowaé w
szczegblnosci zgode na udziat w Grze oraz akceptacje postanowien niniejszego Regulaminu, w tym na
przetwarzanie danych osobowych Uczestnika przez Organizatora. Osoby w wieku do 12 lat mogg
wzig€ udziat w Grze jedynie pod opieka opiekuna prawnego lub przedstawiciela ustawowego.

6. Sugerowany minimalny wiek Uczestnikow gry miejskiej to 8 lat.

8. Druzyna powinna sie sktadac z oséb wspdlnie zamieszkujgcych lub pozostajgcych we wspdlnym
gospodarstwie domowym lub tez z oséb powigzanych ze sobg towarzysko lub stuzbowo.
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9. Uczestnikami Gry nie moga by¢ pracownicy i przedstawiciele Organizatora oraz innych podmiotéw
biorgcych bezposredni udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Gry oraz osoby im najblizsze. Przez
osobe najblizszg rozumie sie wstepnych, zstepnych, rodzenistwo, matzonkéw, matzonkéw
rodzenstwa, krewnych w linii bocznej i osoby pozostajgce w stosunku przysposobienia.

10. Udziat w Grze jest bezptatny oraz dobrowolny.

§ 3. ODBIOR KART DO GRY | DODATKOWA REKRUTACIJA

1. Gra przeprowadzona zostanie w dniu 21 sierpnia 2021r. na terenie miasta Ciechandéw w godzinach
9:30 - 14:00.

2. Odbidr Kart do Gry przez zarejestrowane przez internet druzyny bedzie mozliwy 20 sierpnia 2021r.
(pigtek) od godz. 9:30 i trwac bedzie do godziny 11:30 w Punkcie Rejestracyjnym w siedzibie
Mazowieckie] Izbie Gospodarczej w Ciechanowie.

3. Nieodebranie karty do Gry do godziny 11:30 jest réwnoznaczne z rezygnacjg z udziatu w grze.
Wolne miejsca przechodza w tej sytuacji do puli dodatkowej.

4. Kapitan druzyny kwituje odbiodr karty do Gry w Punkcie Rejestracyjnym podpisujac sie na liscie
druzyn.

5. Sktad druzyny weryfikowany jest przez Organizatora w momencie odbioru Karty do Gry oraz w
dniu 21 sierpnia 2021r. przed rozpoczeciem Gry od godziny 9:00. Przed odbiorem Karty do Gry
istnieje mozliwos¢ modyfikacji sktadu druzyny na liscie startowej. Osoby, ktdre nie zapiszg sie na Gre
przez internet beda mogty to zrobié bezposrednio w Punkcie Rejestracyjnym . Pula dodatkowa
zaktada wytacznie zestawy nieodebrane po godzinie 11:30 w dniu 20 sierpnia 2021r.

6. W przypadku miejsc z puli dodatkowej o przyjeciu zgtoszenia na Gre decydowa¢ bedzie kolejnos¢
stawienia sie w Punkcie Startowym w dniu 20 sierpnia 2021r. od godziny 11:30 do 12:30.

7. Warunkiem odebrania karty przez osoby zapisujace sie w dniu 20 sierpnia 2021r. jest zapoznanie
sie na miejscu z Regulaminem Gry oraz pisemne potwierdzenie odbioru karty do Gry jak réwniez
podpisanie stosownych oswiadczen, o ktérych mowa w Regulaminie.

8. W kolejce do odbioru kart do Gry nalezy zachowa¢ dystans co najmniej 2m od innych druzyn.

§ 4. WARUNKI UDZIAtU W GRZE

1. Kazda z 0séb uczestniczagcych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia umozliwiajgcym udziat
w Grze.

2. Aby wzig¢ udziat w Grze przy odbiorze Kart do Gry Uczestnik sktada obowigzkowe oswiadczenie
pisemne, ze wedtug swojej najlepszej wiedzy nie jest osobg zakazong, nie miat kontaktu z osoba
zakazong lub w trakcie kwarantanny oraz nie przebywa na kwarantannie lub pod nadzorem
epidemiologicznym.

3. Zaleca sie samodzielne wyposazenie sie Uczestnika w materiaty ochrony osobiste;.

4. Warunkiem udziatu w Grze jest prezentacja przez Uczestnikdw w widocznym miejscu elementéw
identyfikacyjnych przez caty czas trwania Gry - karty do Gry podpisanej imionami i nazwiskami
wszystkich Uczestnikow.

5. Poprzez odbiér Karty do Gry Uczestnik wyraza zgode na:



a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) przetwarzanie przez organizatoréw danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (w zwigzku z obowigzkami okreslonymi w art. 13 rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy Unii
Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1)) w zakresie okreslonym w klauzuli stanowigcej Zatgcznik
do Regulaminu;

c) przetwarzanie danych osobowych Gry w zakresie ich ewentualnego udostepnienia Gtéwnemu
Inspektoratowi Sanitarnemu i stuzbom porzadkowym danych osobowych uczestnikdw imprezy w
przypadku wykrycia zakazenia wirusem Sars-Cov-2 u ktéregos z uczestnikow Gry;

d) opublikowanie na famach prasy i w mediach oraz na stronach internetowych Organizatora i jego
partnerdow zdjec oraz nagran z Gry, na ktdrych znajduje sie wizerunek Uczestnika w catosci lub
czesciowo, przetworzony lub znieksztatcony w sposdb zachowujacy dobra osobiste Uczestnika,
kolorowy lub jednobarwny, pod wtasnym lub innym imieniem, w jedno lub opublikowanie na tamach
prasy i w mediach oraz na stronach internetowych organizatordéw, realizatoréw i innych partneréw
zdjec oraz nagran z gry, na ktérych znajduje sie wizerunek Uczestnika w catosci lub czesciowo,
przetworzony lub znieksztatcony, kolorowy lub jednobarwny, pod witasnym lub innym imieniem, w
jedno lub wielokrotnych publikacjach, ilustracjach, reklamach, drukowanych lub elektronicznych.

§ 5. ZASADY GRY - START GRY

1. Punkt Startowy Gry znajduje sie na Placu Jana Pawtfa Il w Ciechanowie.

2. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i zaleca sie zachowanie szczegdlnej ostroznosci podczas
Gry.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za bezpieczenstwo oséb uczestniczgcych w Grze poza
odpowiedzialnoscig wyrazong wprost w przepisach prawa obowigzujgcego. Kazdy z Uczestnikéw
odpowiada za wtasne bezpieczenstwo w trakcie udziatu w Grze. Za bezpieczenstwo niepetnoletnich
Uczestnikéw Gry oraz przestrzeganie Regulaminu odpowiada Kapitan druzyny — osoba petnoletnia w
kazdej druzynie.

4. Gra rozpoczyna sie odprawa dla uczestnikdéw, ktéra odbedzie sie w Punkcie Startowym Gry o
godzinie 9:00. Kazda druzyna otrzyma od Organizatora materiaty informacyjne niezbedne do
wykonania zadan przewidzianych w Grze.

6. Start Gry przewidziany jest na godz. 9:30. Uczestnicy ruszajg na trase Gry po sygnale Organizatora.

§ 6. ZASADY GRY — ZADANIA STACJONARNE

1. Do wykonania jest maksymalnie 15 zadan stacjonarnych, ktérych przebieg kontrolowany jest przez
Animatoroéw.

2. Animatorzy sg osobami wcielajgcymi sie w postacie ze Swiata Gry. Kazdy Animator posiada dla
druzyny zadanie do wykonania.

3. Zadania przygotowane przez Animatorow znajdujg sie na terenie zaktadéw firm — cztonkéw
Mazowieckiej Izby Gospodarczej w Ciechanowie.

4. Zlokalizowanie punktow, w ktérych bedg odbywac sie zadania jest jednym z zadan uczestnikéw.

3



5. Warunkiem przystgpienia do zadania jest weryfikacja przez Animatora, czy zesp6t posiada
wszystkie elementy identyfikacyjne oraz podpisang karte do Gry.

6. Wszelkie materiaty do zadan wydawane druzynom zostang wczesniej zdezynfekowane.

7. W przypadku koniecznosci korzystania z jakichkolwiek materiatéw dodatkowych niezbednych do
wykonania zadania przez kilka kolejnych druzyn Organizatorzy zapewnig jednorazowe rekawiczki oraz
srodki do dezynfekcji na danym zadaniu.

8. Kolejnos¢ wykonywania zadan na trasie Gry jest dowolna.

9. W przypadku, gdy na wykonanie zadania czeka juz inna druzyna, decyzja o szukaniu nastepnego
punktu lub tez o pozostaniu w kolejce nalezy wytacznie do druzyny.

10. W kolejce do wykonania zadania nalezy zachowaé dystans co najmniej 2 m od innych druzyn.

11. Po terenie Gry uczestnicy poruszajg sie wytgcznie pieszo. Nie wolno w czasie trwania gry
korzystac¢ z zadnych pojazdéw, w tym rowerdw, rowerdw elektrycznych czy hulajnog.

12. Wyjatkiem od powyzszego punktu sg osoby niepetnosprawne, ktére mogg korzystac z
niezbednych do poruszania sie pomocy.

§ 7. ZASADY GRY — PUNKTACJA | DYSKWALIFIKACIA

1. Za dotarcie druzyny do Animatora potwierdzone pieczecig przystuguje 10 punktow.

2. Za wykonanie zadania pod kierunkiem Animatora druzyna moze zdoby¢ dodatkowe 4 punkty.
3. Karta do Gry musi by¢ podpisana imionami i nazwiskami wszystkich cztonkéw druzyny.

4. Zakazane jest rozdzielanie druzyn przez caty czas trwania gry.

5. W przypadku wykrycia ztamania Regulaminu przez Uczestnikdw Gry Animatorzy lub
przedstawiciele Organizatora na Karte do Gry danej druzyny wpisujg decyzje o dyskwalifikacji wraz z
podpisem osoby, ktdra podjeta decyzje o dyskwalifikacji zespotu.

6. Decyzja o dyskwalifikacji druzyny jest ostateczna.

§ 8. ZASADY GRY — ZAKONCZENIE GRY

1. Gra konczy sie 21 sierpnia 2021r. o godz. 14:00.
2. Wykonywanie zadan z Karty do Gry bedzie mozliwe do godz. 13:50.

3. Druzyny muszg tak zaplanowac trase i czas, aby najpézniej o godzinie 14:00 pojawic sie w Punkcie
Finatowym, ktdrego miejsce zostanie podane przez Organizatora w dniu 21 sierpnia 2021r. o godzinie
9:00 podczas odprawy.

5. W momencie dotarcia na Punkt Finatowy Kapitan druzyny zdaje Karte Gry Organizatorowi.
6. W momencie zdania Karty do Gry w Punkcie Finalowym musi by¢ obecna cata druzyna.

7. Gracze majg mozliwosc zadecydowac o zdaniu Karty do Gry przed godzing zejscia Animatoréw z
Punktéw Zadaniowych. Decyzja w tej sprawie nalezy wytacznie do graczy. Punkt Finatowy oraz
odbieranie Kart od Graczy dziata¢ bedzie juz od godziny 12:30.

8. Po godzinie 14:00 Karty do Gry przestang by¢ przyjmowane.



§ 9. WYLONIENIE ZWYCIEZCOW | NAGRODY

1. O miejscu druzyny w rankingu po zakoriczeniu Gry decyduje:

- liczba uzyskanych punktéw za przybycie do Animatora i wykonanie dodatkowych zadan
- przestrzeganie postanowien Regulaminu
- zdanie Karty gry Organizatorowi w Punkcie Finatowym do godziny 14:00 21 sierpnia 2021r.

2. Nagrody rzeczowe dla najlepszych druzyn oraz drobne upominki dla wszystkich Uczestnikow.

3. Warunkiem odbioru nagrdd jest stawienie sie catej druzyny podczas finatu i ogtoszenia wynikéw
Gry w Punkcie Finatowym.

§ 10. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin Gry dostepny bedzie do wgladu w Punkcie Rejestracyjnym oraz bedzie przestany
wszystkim druzynom drogg e-mailowa w odpowiedzi na Zapis przestany na Gre.

3. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

4. W przypadku zastrzezen uczestnikéw co do zgodnosci przebiegu Gry z niniejszym Regulaminem lub
obowigzujgcymi przepisami prawa, uczestnicy mogg zgtosi¢ reklamacje na pismie w ciggu 7 dni od
dnia ogtoszenia wynikdw Gry. Reklamacja musi zosta¢ ztozona na pismie lub zostac¢ przestana listem
poleconym na adres: Mazowiecka lzba Gospodarcza w Ciechanowie, ul. 17 Stycznia 7, 06-400
Ciechanow.

5. Po uptywie powyzszego terminu reklamacje nie bedg rozpatrywane. Zgtoszone w prawidtowym
terminie reklamacje bedg rozpatrywane przez Organizatoréw w ciggu 30 dni.

6. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia
waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany mogtyby wywotac.



REGULAMIN RODO

1. Informujemy, ze zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 ogdIinego Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w
zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) administratorem Pani/Pana danych osobowych przekazanych
w zakresie niezbednym do przeprowadzania Gry Miejskiej ,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem”
jest Mazowiecka Izba Gospodarcza w Ciechanowie, ul. 17 Stycznia 7, 06-400 Ciechandéw, zwana dalej
,Administratorem”.

2. W kazdym czasie, w sprawach ochrony Pana/Pani danych osobowych moze sie Pan/Pani
skontaktowac z Administratorem mailowo pod adresem: mazowieckaizbagospodarcza@gmail.com

3. Pana/ Pani dane osobowe, w postaci:
imienia i nazwiska, adresu zamieszkania, numeru PESEL, numeru telefonu i adresu email
bedg przetwarzane w celu:

e rejestracji i realizacji zgtoszen do Gry Miejskiej ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem” ztozonych
za posrednictwem: mazowieckaizbagospodarcza@gmail.com;

e niezbednym do przeprowadzenia Gry Miejskiej ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem” zgodnie z
postanowieniami Regulaminu Gry Miejskiej ,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechandéw MIGiem”

e ich ewentualnego udostepnienia Gtéwnemu Inspektoratowi Sanitarnemu i stuzbom porzgdkowym
w przypadku wykrycia podejrzenia zakazenia wirusem Sars-Cov-2, u ktéregokolwiek z uczestnikow
Gry.

4. W zwigzku z przetwarzaniem przez Mazowieckg 1zbg Gospodarczg w Ciechanowie Pana / Pani
danych osobowych, ma Pan / Pani prawo, w kazdej chwili do:

e wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych, o ile podstawa przetwarzania Mazowiecka
Izbe Gospodarczg danych osobowych jest Pani/Pana zgoda, z zastrzezeniem, ze cofniecie zgody nie
wptywa na zgodnosc tego przetwarzania, ktorego dokonano na podstawie Pani/Pana zgody przed
data jej wycofania; @ dostepu do swoich danych osobowych przekazanych oraz otrzymania kopii tych
danych, a takze do ich sprostowania (poprawiania) oraz uzupetnienia, ® zgdania usuniecia Pani/Pana
danych na podstawie i w zakresie okreslonym w art. 17 RODO, jezeli uwaza Pani/Pan, ze Mazowiecka
Izba Gospodarcza nie ma podstaw do tego, aby Pani/Pana dane przetwarzaé; e ograniczenia
przetwarzania w przypadkach okreslonych w art. 18 RODO — w zakresie, w jakim prawo to nie jest
wyltgczone na podstawie odrebnych przepisdw; e przenoszenia danych oraz zgdania przestania
danych na podstawie art. 20 RODO.

5. Informujemy, ze w kazdej chwili ma Pani/Pan prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
Pani/Pana danych osobowych w celach, o ktérych mowa w pkt 3, zgodnie i na podstawie art. 21 ust.
1 RODO. Z chwilg wniesienia sprzeciwu, Administrator zaprzestanie przetwarza¢ Pani/Pana dane w
tych celach chyba, ze bedzie w stanie wykazac, ze w stosunku do Pani/Pana danych istniejg dla
Administratora wazne prawnie uzasadnione podstawy, ktére sg nadrzedne wobec Pana/Pani
intereséw, praw i wolnosci.

6. Majg Panstwo prawo whniesienia skargi na sposéb przetwarzania danych osobowych do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy uznajg Panstwo, ze przetwarzanie Panstwa danych odbywa
sie niezgodnie z prawem.
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7. Podanie przez Pani/Panig danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do
zgtoszenia i udziatu w grze miejskiej ,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem”. Konsekwencjg
niepodania przez Panstwa danych osobowych bedzie brak mozliwosci skutecznego zgtoszenia i
wziecia udziatu w Grze.

8. Dane udostepnione przez Panstwa nie bedg podlegaty zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu.

9. Panstwa dane osobowe mogg by¢ udostepnione wytgcznie organom lub podmiotom
upowaznionym na podstawie odrebnych przepiséw lub podmiotom przetwarzajgcym dane w imieniu
Administratora danych. Odbiorcami Pani/Pana danych osobowych, mogg by¢ podmioty, ktorym
Administrator ma obowigzek przekazywac¢ dane na podstawie obowigzujgcych przepiséw prawa
(m.in. Policja; Straz Miejska; Prokuratura, Sad, Sanepid), zleceniobiorcy lub wykonawcy ustug na rzecz
Administratora (podmioty przetwarzajgce) w zwigzku z prawidtowg realizacjg umowy, w tym
dostawcy ustug IT. 18. Panstwa dane osobowe nie bedg przekazywane do panstwa trzeciego lub
organizacji miedzynarodowej.

10. Panstwa dane bedg przetwarzane nie dtuzej niz jest to konieczne, aby umozliwi¢ nam kontakt z
Panstwem, spersonalizowanie wiadomosci zgodnie z Paristwa preferencjami i przekazanie
odpowiednich informacji, chyba ze istnieje prawny obowigzek dtuzszego przechowywania danych.
Pana/Pani dane osobowe bedg przechowywane przez caty okres przebiegu Gry Miejskiej
,,PRZEDSIEBIORCZY Ciechanéw MIGiem” oraz do uptywu okresu zapewniajgcego realizacje
obowigzkéw wynikajgcych z zapobieganiem rozprzestrzeniania sie stanu epidemii COVID - 19, przy
czym powyzsze okresy sumujg sie.

11. Po uptywie obowigzkowych okreséw przetwarzania Pana/Pani dane zostang niezwtocznie
usuniete.



